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Основные психолого-педагогические условия для решения задач  
воспитательной работы в рамках программы воспитания 

Условие 1. Взаимодействие  
и общение между взрослыми  
и детьми, которое облегчает 
детям духовно-нравственное 
саморазвитие и способствует

 � развитию их интересов 
и возможностей; 

 � формированию и под-
держке положительной 
самооценки, уверенности 
в собственных способно-
стях и возможностях;

 � поддержке инициати-
вы и самостоятельности 
в специфических для до-
школьного возраста ви-
дах деятельности; 

 � развитию социальных 
чувств, поддержке поло-
жительного, доброжела-
тельного отношения друг 
к другу и конструктивно-
го взаимодействия в раз-
ных видах деятельности

Условие 4. Использование различных форм организации 
образовательного процесса, в том числе его воспитательной составляющей

Условие 3. Обеспечение психолого-педагогической поддержки 
и повышение компетентности родителей 
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 � возможность выбора видов активности, партнеров в совместной деятель-
ности и общении; материалов для игры и продуктивной деятельности; 

 � гибкое зонирование помещения, которое обеспечивает детям возмож-
ность заниматься разными видами деятельности в одно и то же время, 
а также уединяться во время игры, при рассматривании книг и т. д.; 

 � обогащение окружающей детей среды разнообразными, новыми пред-
метами в целях развития у них любознательности и познавательной 
 активности;

 � представление информации на горизонтальных и вертикальных 
бумажных и электронных носителях; использование информационных 
материалов, которые выходят за рамки непосредственного опыта 
жизнедеятельности детей (детские энциклопедии, познавательные 
программы и передачи и др.), обобщенных наглядных средств (схем, 
чертежей, логических таблиц и др.), полифункциональных предметов, 
элементов декораций, костюмов и аксессуаров для создания 
«волшебного мира» в сюжетно-ролевой и режиссерской играх; 
использование мультимедийных средств и средств ИКТ; 

 � своевременную трансформацию с учетом обогащения жизненного 
и игрового опыта детей, а также их зоны ближайшего развития

Условие 2. Создание насыщенной эмоциональными стимулами 
социокультурной среды, которая соответствует возрастным, 

индивидуальным, психологическим и физиологическим особенностям 
детей и обеспечивает


